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(57) Abstract 

A gambling chip authentication device comprising an authentication area (26) combined with an antenna (14) built into the top of a 
gambling table, a unit (12) for reading data from an electronic memory device built into a chip (28) placed in the authentication area (26), 
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(57) Abrtgl 

Le poste de controle de jet on dc jeu compoite une zone de contrftlc (26) associee a une antenne (14) intfgree au plateau d'une table 
de jeu, des moyens de lecture (12) des informations contenues dans un dispositif Electron ique a memoire intfgrt dans un jeton (28) prfsentf 
dans la zone de controle (26), des moyens de traitement dlectronique (16) comportant un microprocesseur (36) et une base de doimees 
stockee dans une memoir* (40) pour verifier Tauthenticit6 des jetons contrdles par comparison de codes d 'identification et des moyens de 
communication (18) relies a un avertisseur (21), un affichcur (20) et a une unit£ centrale de gestion (24). 
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POSTE DE CONTROLE DE JETON DE JEU 

La presente invention concerne le contrdle des jetons de 
jeu egalement appeles jetons de casino. Par jetons de 

5 jeu, on entend tout element en forme de disque ou de 
plaque utilisable en salle de jeu et representant une 
valeur nominale predeterminee ou non. D'une facon 
generale, les jetons sont fabriques en matiere plastique 
rigide et resistante aux rayures. Les jetons presentent 

10 des motifs varies en dessins et en couleurs pour reduire 
les risques de falsification et/ou de reproduction 
frauduleuse. Toutefois, la seule complexity des motifs 
et des couleurs (combinaison de couleurs, formes des 
inserts de face et/ou de tranche) s'avere insuffisante 

15 aujourd'hui pour combattre les reproductions 
f rauduleuses . 

Divers procedes d' authentif ication ont deja ete proposes 
pour les jetons de jeu. Parmi ceux-ci, les procedes 

20 optiques utilisant des encres revelables sous 
eclairements specif iques (par exemple U.V.) sont onereux 
et souvent peu fiables car sensibles aux modifications 
visuelles des jetons (salissures) . De meme 
1- authentif ication d' hologrammes incorpores aux jetons 

25 se fait de maniere visuelle et trouve ses limites au 
regard de la complexite des images et du nombre souvent 
important des d6tails. 

L' utilisation des codes barres a egalement ete proposee. 

30 Elle permet d' identifier les jetons avec toutefois un 
niveau de securite assez faible compte tenu de la 
relative facilite de duplication d'un code barre. De 
plus, l'utilisation d'un code barre necessite pour les 
jetons en forme de disque d'orienter le code barre par 

35 rapport au lecteur. 
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Les systemes d 1 identification basfis sur 1' analyse 
d'enregistrement magnet ique ne sont pas non plus 
vfiritablement fiables. En effet, l ! encodage des pistes 
est maitrisS par de nombreuses personnes. De plus, les 
5 pistes magnStiques restent fragiles, sont partiellement 
ou totalement demagn6tisables par un aimant, et 
nScessitent une orientation privilSgiSe par rapport au 
lecteur pour leur lecture. 

10 11 en r§sulte que les opSrateurs de tables de jeu et de 
table de change contrdlent les jetons de maniere 
visuelle, Sventuellement S l'aide de lampe U.V. , en 
recoupant leurs impressions par un comptage des jetons. 

15 L' invention a pour but de proposer un systeme local de 
contrdle de jetons utilisable notamment pour 
1' authentif ication des jetons, fiable, rapide et 
discret, directement utilisable par un opSrateur sur les 
tables de jeu ou Squipements analogues, par exemple des 
20 tables de change, des tables de caisse, des trieuses et 
d'une fa<?on gSnerale tout Squipement utilise pour la 
gestion, la personnalisation, le tri et le comptage de 
jetons de jeu. 

A cette fin, 1' invention propose un poste de contrdle de 
jetons de jeu comport ant: 

une zone de contr61e du jeton associSe a une table de 
jeu ou un Squipement analogue, 

des moyens de recherche et de lecture d' informations 
contenues dans un dispositif Slectronique a memoire 
incorporg dans le jeton de jeu presents dans la zone 
de contr61e, 

des moyens de traitement Slectronique des 
informations transmises par les moyens de recherche 
et de lecture, et 
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- des moyens de communication associes aux moyens de 
traitement 61ectronique pour g6n6rer au moins un 
signal de sortie. 

5 Les postes de contr31e selon l 1 invention se 
caractSrisent par un tres haut degre de fiabilite car 
ils utilisent de 1 1 information mgmorisee 

eiectroniquement et propre a chaque jeton ou a chaque 
lot de jetons. Ils sont egalement rapides car ils 

10 permettent un traitement des informations des leur 
decodage en sortie des moyens de lecture. De plus, ils 
restent discrets car leurs dimensions reduites leur 
permettent de s'integrer facilement a une table de jeu 
de fa<?on non visible, ce qui autorise un contrdle 

15 discret realisable eventuellement a 1 ' insu du porteur. 

Avantageusement , la transmission d' informations entre le 
jeton et le poste de contr61e se fait sans contact, ce 
qui n f impose pas un positionnement precis du jeton ou 

20 une orientation pr6f erentielle du jeton dans la zone de 
controle. Le poste de controle selon 1' invention est 
bien adapt § au contr61e manuel et/ou au controle 
dynamique (le jeton etant alors en mouvement) . De 
preference, les moyens de recherche et de lecture sont 

25 du type a couplage induct if par ondes modulees et 
comportent au moins une antenne dispos§e au voisinage de 
la zone de controle. 

Selon un premier mode de realisation de 1' invention, le 
30 poste de contrdle est utilise pour 1 1 authentif ication 
immediate des jetons, en particulier les moyens de 
traitement eiectronique sont adaptes pour verifier 
1 'authenticity des jetons controls . De preference, 
1 1 authenticity d'un jeton est v£rifi£e par comparaison 
35 dans les moyens de traitement Slectronique d'au moins 
une partie de 1 1 information d» identification du jeton 
cod£e dans sa memoire avec un code de reference. Selon 
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la definition donnee pour les champs du code 
d' identification memorise dans un jeton (par exemple 
dans une memoire PROM non reprogranunable) , il est 
possible de verifier rapidement le numSro de serie ou de 
5 lot du jeton, le nom du casino, la valeur faciale, etc., 
l'utilisateur final choisissant 1 1 information a 
verifier . De fa<?on optionnelle les moyens de lecture 
sont adaptes pour r§aliser une lecture simultanee de 
plusieurs jetons presentes dans la zone de controle. 

0 

De plus, en associant aux moyens de lecture des moyens 
d'ecriture, eventuellement simultanee, il est possible 
d'utiliser des memoires reprogrammable s, par exemple du 
type EE PROM . Ceci permet i 1 'utilisateur final de 
5 personnaliser le jeton (par exemple en introduisant une 
date, un identifiant de table, etc.), et de suivre les 
jetons sensibles (notamment les jetons a haute valeur 
faciale) . 

0 Selon une variante de 1 1 invention, les moyens de 
traitement electronique comportent une memoire de 
stockage de base de donnees portant au moins les codes 
d' identification de reference des jetons repertories 
pour encore reduire le temps d»authentif ication des 

5 jetons. Avantageusement , la base de donnSes est charg€e 
par lecture directe des jetons a r£pertorier par les 
moyens de recherche et de lecture rendant ainsi le poste 
de contrdle completement autonome. 

) A cote de 1' operation de base d 1 authentif ication du 
jeton, le poste de controle selon 1' invention permet la 
realisation d 1 operations de gestion sur les jetons, par 
exemple, comptage, saisie automat ique de la valeur des 
jetons contr6ies, calcul de la valeur comptable d'un lot 

5 de jetons, tri des jetons, suivi des deplacements des 
jetons de table en table. 
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Selon 1' invention, le poste de contrdle comporte des 
moyens de communication pour generer au moins un signal 
de sortie. Les signaux de sortie sont diriges par 
exemple vers un afficheur visible par l'operateur et un 
5 avert isseur sonore et/ou lumineux. 

Par ailleurs, dans le cadre d'une gestion globale d'une 
salle de jeu, plusieurs postes de controle sont relies a 
une unite centrale electronique eventuellement dotee 

10 d'une fonction serveur, par exemple pour fournir a 
chaque poste de contr61e des codes de reference 
particuliers destines a 1 ' authentif ication des jetons) . 
En particulier, dans une variante de 1' invention, les 
moyens de communication sont relies par une interface 

15 appropriee a une unite centrale de gestion du pare des 
jetons en circulation dans le casino ou dans une salle 
de jeu. 

L' invention concerne egalement un systeme de gestion 
20 d'un pare de jetons utilisant au moins un poste de 
contrdle de jeton defini ci-dessus, caracterise en ce 
que le poste de controle realise les fonctions lecture 
et authentification du jeton et en ce qu'une unite 
centrale de gestion realise les traitements 
25 informatiques de gestion des jetons et la fonction 
emetteur-recepteur d' informations et/ou instructions 
et/ou de messages en liaison avec le poste de contrdle. 
Cette organisation est particulierement bien adaptee aux 
sal les de jeu et casinos possedant un grand nombre de 
30 tables de jeu et de tables de change. 

L' invention concerne egalement 1 • implantation des postes 
de contrdle de jetons dans les tables de jeu et/ou les 
tables de change. Selon une premiere variante 
35 d- implantation, les elements constitutifs du poste de 
contrdle sont regroupes avec ou sans antenne dans un 
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boltier int6gr€ au plateau de la table de jeu ou 
analogue ou d'un Squipement analogue. 

Selon une autre variante d 1 implantation, l'antenne fixe 
5 est log£e dans le plateau de la table de jeu ou d'un 
Squipement analogue pour d6finir une zone de contrdle 
des jetons a presentation a plat. 

Selon encore une autre variante d' implantation, 
0 l'antenne fixe est disposee dans un conduit vertical 
pour y dSfinir une zone de controle des jetons a 
presentation verticale, le conduit dSbouchant par une 
fente pratiquee dans le plateau de la table de jeu ou 
d'un §quipement analogue. Avantageusement , le conduit 
5 porte un agencement electromecanique commande par 
lesdits moyens de traitement electroniques pour 
controler les deplacements des jetons dans le conduit et 
notamment trier les jetons non valides. 

0 De preference, le plateau de la table de jeu porte une 

f enetre transparente permettant a 1 1 op§rateur de 

visualiser les signaux et/ou messages gen£r€s par 
lesdits moyens de communication. 

5 Selon encore une variante de 1 1 invention, le poste de 
contr61e comporte des moyens 41ectromecaniques de tri 
commandos par lesdits moyens de traitement electronique 
pour obtenir une plurality de sorties specifiees par en 
fonction d'un parametre associe au jeton, par exemple sa 

3 valeur num6rique. 

Selon encore une variante de 1' invention, le poste de 
contr61e comporte un dispositif mScanique permettant 
1 1 intoduction des jetons en vrac et leur manipulation de 
5 fapon a placer les jetons un par un ou en groupe dans la 
zone de contrdle du poste de contrdle. 
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D'autres buts, avantages et caracteristiques de 
1" invention apparaltront a la lecture de la description 
qui va suivre de plusieurs modes de realisation d'un 
poste de controle de jeton de jeu selon 1' invention 
5 donnfis a titre d'exemples non limitatifs en reference 
aux dessins ci-annexes dans lesquels: 

- la figure 1 montre une representation sch£matique 
d'un poste de contrdle de jeton de jeu selon 
1 ' invention; 

10 - la figure 2 represent e une vue partielle en 
perspective d'un plateau de table de jeu equipe d'un 
poste de controle de jeton selon l f invention a 
presentation horizontale; 

la figure 3 represente une vue sch6matique en coupe 
15 du plateau de table de jeu illustree sur la figure 2 

montrant 1 • implantation de l'antenne fixe dans le 
plateau; 

la figure 4 represente une vue schematique en coupe 
du plateau de table de jeu illustre sur la figure 2 
20 montrant 1 1 implantation d'un boitier eiectronique du 

poste de contrdle; 

la figure 5 represente une vue schSmatique partielle 
en perspective avec coupe d ! un plateau de table de 
jeu equips d ! un poste de contrdle de jetons selon 
25 l f invention a presentation verticale; 

et la figure 6 represente une vue schematique d*un 
agencement electromScanique permettant de controler 
les deplacements d f un jeton dans le poste de controle 
illustre a la figure 5. 

30 

Le poste de controle illustr§ sch6matiquement sur la 
figure 1 comporte une unite electronique locale 10 
(egalement appelee unite UEL) et presentant trois 
sections principales, une section analogique 12, 
35 associSe a une ou plusieurs antennes 14, une section de 
traitement electronique num£rique 16 et une section de 
communication 18, associ£e a un ou plusieurs 
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pEriphEriques de sortie tels qu'un afficheur visuel 20, 
un avertisseur sonore ou lumineux 21, etc. 
Avantageusement et de fa(?on optionnelle, la section de 
communication 18 comporte une interface de 22 de liaison 
5 sErie bidirectionnelle connectEe a une unitE centrale de 
gestion 24 (Egalement appelEe unitE UCG) . 

L 1 unitE Electronique locale 10 associEe a 1* antenne 14 
et a l 1 afficheur 20 est implantEe dans une table de jeu 
10 ou Equipement analogue (par exemple une table de change, 
une table de caisse, une trieuse et d'une fa<?on generale 
tout Equipement utilise pour la gestion, la 
personnalisation, le tri et le comptage de jetons de 
jeu) comportant une zone de controle de jeton 
15 (representee en tirets sur la figure 1 par le cadre 26) 
devant laquelle est prEsentE un jeton de jeu 28 abritant 
un dispositif Electronique d' identification a mEmoire 
(par exemple donne a titre non limitatif dans la partie 
centrale, ou noyau 29, du jeton 28) . Le poste de 
20 contr61e selon 1* invention est destine £ authentifier 
des jetons de jeu incorporant un dispositif Electronique 
d" identification dont la mEmoire contient de 
1 1 information codEe propre au jeton, Dans la version la 
plus simple, les dispositif s electroniques (non 
25 representes) des jetons sont du type a microcircuit et 
equipes d'une memoire non reprogrammable (par exemple de 
type PROM) avec un code d' identification unique de 32 ou 
64 bits dont les champs peuvent comporter le numEro de 
serie du jeton ou du lot de jeton, la valeur nominale et 
30 d'autres informations telles que le nom du casino, etc, 
Le dispositif Electronique d' identification du jeton 
comporte egalement un Emetteur/rEcepteur a antenne 
peripherique Egalement implante dans le noyau 29 et 
adaptE pour Etre alimentE par couplage inductif a partir 
de l 1 antenne 14 fixe par rapport a la zone de contrSle 
26. Dans cette configuration, le code d f identification 
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du jeton ne peut faire l'objet que d'une lecture par la 
section analogique 12 de Ignite electronique 10. 

Dans une version plus elaborSe, les jetons sont a code 

5 evolutif et equipSs de memoire reprogrammable (par 
exemple de type EEPROM) permettant la lecture et 
l'ecriture. Cette possibility de modifier les 
informations contenues dans la memoire augmente le degr6 
de securite du jeton Electronique en particulier en 

10 permettant de changer dans le temps les parametres 
d'authentif ication. De m§me, il est possible de 
personnaliser certaines zones de la memoire puis de les 
configurer de maniere reversible ou non dans un mode 
defini de zone memoire & acces en lecture seule ou en 

15 zones a acces en lecture/Scriture . De fa<;on optionnelle, 
le dialogue entre l 1 unite electronique et le jeton n'est 
autorise qu'apres une mutuelle authentif ication, en 
introduisant des codes de type mots de passe et/ou clefs 
de cryptographie dans le jeton et l'uni*t6 electronique 

20 (notamment pour encrypter les donnees durant leur 
transfert entre 1'unitS electronique et le jeton et vice 
versa) . Le jeton peut etre 6quipe d'un microprocesseur 
pour rEaliser des traitements et des transactions 
complexes. Dans encore une autre version du microcircuit 

25 incorpore dans le dispositif electronique du jeton, le 
microcircuit est adapts pour permettre la lecture et/ou 
l'ecriture simultanee de plusieurs jetons, permettant 
entre autres de travailler sur les jetons ou plaques de 
jeu empiles. Outre le gain de temps, il est ainsi 

30 possible de faire des comptages directs des mises en jeu 
sur les tables, des inventaires de jetons et/ou des 
lectures/ecritures multiples, par exemples lors des 
personnalisations des jetons. 

35 La section analogique 12 intSgre les moyens de recherche 
et de lecture d f information contenue dans le dispositif 
electronique k memoire du jeton 2 8 presente dans la zone 
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de contrdle 26. Pour ce faire, la section analogique 12 
comporte un generateur d'ondes associ6 a 1« antenne 14 
fixe par rapport a la zone de controle 26 pour rayonner 
un champ magnet ique RF 30 (entre 10 kHz et 20 MHZ) dans 
5 la zone de contr61e 26. La section analogique 12 
comporte egalement des circuits de reception actives en 
mode de recherche permanente ou structation pour 
dStecter la presence d'ondes modulees 32 en provenance 
du jeton 28. Les signaux venant du jeton 28 sont 
10 demodules dans un circuit demodulateur pour etre 
transmis a 1'entrSe d'un convertisseur 

Analogique/NumSrique 34 qui forme le circuit d'entrSe de 
la section de traitement Electronique de type num6rique 
16. En cas d' absence de circuit electronique dans le 
15 jeton, ou de defaillance du circuit, la section 
analogique 12 ne reqroit aucun signal exploitable, ce qui 
se traduit par une absence de signal a l f entree du 
convertisseur Analogique/Numerique 34. II est a noter 
que le dispositif electronique a mSmoire du jeton 28 est 
20 aliment^ Slectriquement par couplage inductif entre les 
deux antennes a partir du rayonnement RF emis par 
1' antenne fixe 14. Par ailleurs, dans une autre version 
adaptee au mode lecture /Ecriture, la section analogique 
12 comporte de plus des moyens d'Scriture dans le 
circuit a mSmoire du jeton en particulier un circuit 
modulateur des ondes emises par 1' antenne fixe 14. Sans 
sortir du cadre de 1' invention, une plurality d 1 antennes 
peuvent §tre associees a la zone de contr61e 26 et 
connectSes a la section analogique 12 de fagon par 
exemple 4 augmenter la vitesse et le debit des 
transmissions d' informations entre le jeton et le poste 
de contr61e. A titre d f exemple non limitatif une 
variante de 1" invention (non representee) comporte une 
antenne pour la lecture et une antenne pour l'ecriture. 

L 1 units de traitement electronique numSrique 16 intdgre 
les moyens de traitement Electronique des informations 
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transmises par les moyens de recherche et de lecture 12 
des informations contenues dans la memoire incorpor6e 
dans le jeton de jeu 28 pr6sent€ dans la zone de contole 
26, et comporte outre le convertisseur 
5 Analogique/Numerique 34 (et un eventuel convertisseur 
Numerique/Analogique en cas de fonction ecriture dans la 
memoire du jeton) , un microprocesseur 36 (a tit re 
d'exemple non limitatif un microprocesseur a 8 bits), 
une memoire EE PROM 38 de configuration du systeme de 32 

10 Ko et une memoire vive RAM 40 de 32 Ko destinee a 
recevoir une base de donnees. La base de donnees 
rSactualisable peut contenir 2 000 identites (codes de 
reference) de jetons repertories (ou de lots de jetons) 
respect ivement associ^es a un code de valeur nominale 

15 (avec 2 caracteres pour l'unite de compte et 7 
caracteres num^riques) . En mode d'authentif ication, le 
microprocesseur 36 realise le decodage du signal 
numerique en sortie du convertisseur 34 pour obtenir un 
code d'authentif ication du jeton (n° d'identite du 

20 jeton) et procede a une comparaison avec les codes de 
reference presents dans la memoire 40. Si le numero 
appartient a la base de donnees stock£e dans la memoire 
40, l'avertisseur 21 est active (bip ou eclat lumineux) 
par un signal de sortie des moyens de communication 18 

25 et un message "VALIDE" apparait sur l'ecran de 
l'afficheur 20. Le microprocesseur 36 commande ggalement 
I'affichage sur l*ecran de l'afficheur 20 soit la valeur 
theorique du jeton identifi6 obtenue a partir de la base 
de donnees (pour verification par l'operateur de la 

30 valeur faciale inscrite sur le jeton), soit la valeur 
lue a partir de la memoire du jeton. Par contre, en cas 
d 1 absence soit de signal lisible venant du jeton soit de 
numero d 1 identification dans la base de donn§e, le 
message " INVALIDE " apparait sur l'afficheur 20. 

35 

De fagon optionnelle, le microprocesseur 36 peut 
procSder a des traitements informatiques plus 61abor£s 
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cornrne le comptage des jetons et la determination de la 
valeur comptable d'un groupe de jetons controlSs, la 
comptabilite en general et des statistiques, les 
resultats de ces operations etant susceptibles d'etre 
5 affichSs a I'afficheur 20 et/ou transmis a l»unit6 
centrale de gestion 24. Enfin, le microprocesseur 36 
gere les circuits et composants de la section analogique 
12 et de la section de communication 18. 

10 Outre 1' interface 22 qui peut §tre du type RS232 ou 
RS485, la section de communication 18 comporte des 
circuits gSnerateurs 42 des signaux de sortie vers 
l'avertisseur 21 et l'afficheur 20, une capacite de 
sauvegarde et un ensemble horloge/dateur 44 utilise 

15 notamment pour dater (en date et en heure) un ev6nement 
concernant le jeton {par exemple la presence sur une 
table donnee d'un jeton determine). Enfin, I'unite 
electronique locale 10 comporte une alimentation externe 
220 V/50 Hz et une batterie rechargeable pour la 

20 sauvegarde des donnees dans la memoire RAM 40. sans 
sortir du cadre de l 1 invention, les signaux de sortie 
peuvent etre g§n6rSs directement par l-» interface 22 vers 
1* unite UCG ou meme se presenter sous la forme de 
signaux d'ecriture dans la memoire du jeton, les moyens 

25 de communication 6tant constitues alors par les moyens 
d'ecriture associ^s aux moyens de lecture. 

Grace & la memoire de configuration 38, l'unit6 
electronique locale 10 est capable d'operer de fagon 

30 autonome. Comme expliqu€ ci-aprSs, l'unit6 Electronique 
locale UEL 10 (avec ses trois sections 12, 16, et 18), 
l'afficheur 20 et 1 1 avertisseur sonore 21 peuvent itre 
integres dans un boitier de dimensions modestes 
(150 x 80 x 4 mm) , lui-meme facilement integr€ dans le 

35 plateau d'une table de jeu ou de change (voir le boitier 
66 de la figure 4) . 
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Bien entendu, chaque poste de contrSle par son unite UEL 

10 peut etre relie soit directement soit par un reseau a 
1' unite centrale de gestion 24 qui est susceptible de 
faire fonction de serveur, chaque unite UEL, done chaque 

5 table equipee d'un poste de controle, etant identifiee 
par son numero de table. II est ainsi possible de 
realiser la gestion en temps reel de toutes les tables 
d'une meme salle de jeu ou du casino, de transmettre des 
informations et/ou messages et/ou instructions a chaque 

10 unite UEL par exemple en cas de vol ou de retrait d'un 
jeton, etc. . De meme, la presence du circuit 
d'horloge/dateur 44 dans chaque units UEL permet le 
suivi en temps reel des deplacements de certains jetons 
sensibles dans l'enceinte du casino (jetons voles ou 

15 jetons de grande valeur) . 

11 est a noter l'interet de la presence de la base de 
donnees dans la memoire RAM 40 de 1 'unite UEL permettant 
un traitement tres rapide en temps reel de la 

20 verification et de 1 ' authentif ication du jeton, etant 
entendu que certaines operations de gestion peuvent etre 
realisees ulterieurement dans 1' unite UEL 10 et/ou dans 
1 'unite UCG 24. Dans ce dernier cas, 1' unite UCG 24 
interroge les unites UEL a intervalles reguliers et 

25 recupere les informations stockees dans une zone memoire 
tampon de la memoire 40 de chaque unite UEL. Cette 
solution par rapport a un systeme ou la base de donnees 
est totalement regroupee dans 1' unite UCG a l'avantage 
de simplifier et de diminuer considerablement les 

30 transferts d' information entre une unite UEL et 1' unite 
UCG, de limiter le r61e de 1' unite electronique locale 
10 a 1' acquisition des donnees et aux operations 
d' authentif ication, les operations de gestion etant 
deportees au niveau de 1' unite UCG. II en resulte un 

35 gain de temps pour 1 ' authentif ication appreciable. 
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La base de donnees 40 peut Stre cr6§e directement a 
partir de 1'unitS UEL (en mode crSation/mise & jour) en 
lisant les identitSs (les valeurs, et autres donnees 
personnalisees) des jetons a repertories En variante, 
5 la base de donnSes peut §tre crSee directement dans 
1' units UCG 24 et chargee en tout ou partie dans la 
memoire 40 a partir de 1'unitS UCG 24. Enfin, la base de 
donnees dans la memoire 40 peut §tre creee et mise a 
jour de fa^on mixte avec des entrees a partir de 1' unite 

10 UEL 10 et de 1'unitS UCG 24. Bien entendu, selon la 
capacite memoire du jeton, il est possible au jeton de 
vehiculer toutes les informations qui lui sont 
relatives, par exemple valeur numSrique, nom du casino, 
etc. Dans ce cas, il n'est plus nScessaire de rattacher 

15 d 1 autres informations a 1 1 identity du jeton dans la base 
de donnSe centrale de l 1 unite UCG. L'unitS UEL est alors 
capable de fonctionner de facpon totalement autonome, la 
base de donnees locale nScessaire Sl 1 1 identification des 
jetons etant creee par lecture directe de ces derniers. 

20 Dans le cas de jetons dont la memoire est adaptee pour 
la lecture et l'Scriture, cette derniere fonction est 
realisee par le poste de controle UEL soit de fa<?on 
autonome soit a partir d* instructions ou d' information 
venant de 1* unite UCG. En particulier le poste de 

25 contrdle peut Stre utilise pour personnaliser les 
jetons. 

Les figures 2, 3 et 4 concernent un premier mode 
d' implantation du poste de controle selon 1' invention 
30 decrit ci-avant en rSfSrence a la figure 1 dans le 
plateau d'une table de jeu ou d'une table de change 
selon lequel le jeton a contr61er est presents a plat 
parallelement au plateau de la table. 

35 La figure 2 represente une vue partielle en perspective 
du dessus d'une table de jeu dont le plateau 50 est 
Squipe d'un tapis 55. Tel que represents sur la 
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figure 2, le tapis 55 porte un marquage de coin 51 
dSlimitant la zone de controle 26 des jetons et un 
marquage central 53 (disque hachur6) indiquant a 
l'operateur la position de l'antenne fixe (visible sur 
5 la figure 3 sous la reference 64) dans le plateau 50. 
Les jetons 54 et 56 sont deplacSs a plat, mis en 
position dans la zone 26 pour etre lus et identifies. 
Une regie 52 fixee au plateau 50 aide l'operateur a 
positionner les jetons. Le plateau 50 comporte une 

10 petite fenStre 58 en mat^riau transparent (verre ou 
matiere plastique) permettant a l'operateur de voir 
1* avert isseur 21, par exemple une lampe, et l'ecran 
afficheur 20 associes a 1' unite locale electronique 10 
(non visible sur les figures 3 et 4 car integrSe dans un 

15 boitier 66 lui-m§me log€ dans le plateau 50 , voir figure 
4) . 

La figure 3 represente une vue en coupe du plateau 50 
selon la ligne AA de la figure 2 sensiblement au niveau 

20 du disque hachurS 53 (le jeton 28 ayant ete replace 
entre les jetons 54 et 56) . Centri sur le disque hachure 
53, un evidement cylindrique 60 est pratiqu4 dans le 
plateau 50 perpendiculairement a celui-ci jusqu'a 
environ 0,5 cm du tapis 55. Comme illustrS sur la figure 

25 2, l'Svidement 60 regoit l f antenne fixe 64 (de 6 mm de 
diamdtre) se prSsentant sous la forme d'un enroulement 
65 de fil de cuivre autour d f un baton cylindrique de 
ferrite 62 d 1 environ 2 cm de long, les spires de 
l ! antenne 14 s'etendant sensiblement parallelement au 

30 plateau 50. Dans la pratique, la profondeur de 
1* evidement est dSfinie en fonction des materiaux 
utilises pour le plateau 50 d'une part et en fonction de 
la puissance rayonnee par l*antenne 64 d ! autre part, 
pour obtenir une zone de contr61e suffisante. Dans le 

35 cas ou il est necessaire de bien circonscrire la zone de 
contrdle pour 6viter les interferences entre plusieurs 
jetons, une ferrite supplementaire (non representee) est 
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placSe autour de l'antenne pour confiner le champ 
61ectromagnetique rayonne par celle-ci. 

Comme illustre sur la figure 4 (montrant une coupe du 
5 plateau 50 selon la ligne BB de la figure 2), Ignite 
electronique locale (units UEL 10 decrite ci-avant en 
relation a la figure 1) est placee dans son boitier 6 6 
sous le plateau 50 dans un logement 67 prSvu a cet effet 
dans le plateau 50 et un faux plateau 69 et ferme par un 

10 fond amovible 68, I'afficheur 20 et les avertisseurs 
etant disposes en regard de la f en§tre transparente 58 . 
Le boitier 66 presente une sortie de prise d f antenne 70 
convenablement reliee a la section analogique 12 et a la 
ligne d'antenne 63 (voir figure 3) et une sortie serie 

15 (non visible) destin^e a etre connectee a 1* unite 
centrale de gestion 24 . Il est a remarquer que 
1 ' implantation du poste de contr61e dans la table de jeu 
est bien dissimulee, dif f icilement perceptible des 
joueurs, ce qui permet un controle discret des jetons. 

20 Par ailleurs sans sortir du cadre de l 1 invention 
l'antenne peut §tre integree au boitier, le boitier 
etant alors dispose dans le plateau de la table de jeu 
de fa?on appropriee par rapport & la zone de controle 
choisie. 

25 

Telle que representee sur la figure 3, l ! antenne 64 a 
ete developpee avec des dimensions reduites pour g§n§rer 
un champ RF tres direct if sur une hauteur de 2 cm 
environ adapte au contr61e select if un par un de jetons 
30 eventuellement accoles 54, 28, 56 d 1 environ 40 mm de 
diametre et abritant un circuit electronique 
d* identification (non visible) dans leur partie centrale 
hachur^e 57, 29, 59. 

Les figures 5 et 6 concernent un autre mode 
d 1 implantation du poste de contr61e de jeton selon 
l 1 invention dans lequel les jetons sont presents 
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perpendiculairement a la table de jeu. Si l f on considere 
la figure 5, une caisse (ou boite) a jetons ou £ plaques 
72 est disposee sous le plateau 74 d'une table de jeu. 
Le plateau 74 est pourvu d'une fente 76 dans laquelle 
5 est introduite une plaque de jeu 78 elle-m§me pourvue 
d'un dispositif electronique d' identification a memoire 
(non represents ) . La fente 76 est reliee a la caisse a 
jetons 72 par un conduit vertical 80 dont une des parois 
porte l'antenne fixe 82 connectSe a 1' unite electronique 
10 locale 84 (incorporant une unitS UEL 10 dScrite ci-avant 
en relation avec la figure 1). L'antenne 82 (a spires 
paralleles au conduit 80) presente un diametre de 
l'ordre de 40 a 50 mm pour permettre la lecture des 
jetons et des plaques en dynamique pendant leur 
15 mouvement de descente par gravity, le conduit vertical 
80 ayant pour fonction de canaliser la plaque 78 (ou le 
jeton) pendant sa chute pour que la plaque reste 
parallele a l'antenne 82 lors de son passage devant 
cette derniere. De plus, l'antenne 82 est placSe dans 
20 une zone de controle suffisamment eloignee du plateau 74 
de la table pour eviter qu'un jeton introduit dans la 
fente 76 mais non ISche par l'opfirateur puisse §tre lu 
puis retire. Dans la pratique, l'antenne 82, le conduit 
80 et le boitier de 1'unitS locale electronique 84 sont 
regroupes dans un support 88 sur lequel est fixee la 
caisse a jeton 72, le support 88 etant lui-meme fix6 au 
plateau 74 sous la fente 76 . 

Le poste de contrdle qui vient d'etre decrit en 
reference a la figure 5 peut §tre utilise pour faire du 
comptage de jetons ou de fa?on plus int6ressante pour 
comptabiliser la valeur num€rique totale des jetons et 
des plaques dans la caisse 72, la presence d'eventuels 
jetons non valides (done non comptabilises) 6tant 
signalee a 1'afficheur. Dans une premiere variante (non 
representee) , le support 88 integre des moyens 
electrom^caniques commandos par l'unit6 UEL 84 pour 
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controler la chute du jeton et notamment la dur6e 
pendant laquelle le jeton reste dans la zone de controle 
c'est-a-dire dans le champ de travail de l'antenne fixe 
82. 

5 

La figure 6 illustre le schema de principe d'un 
agencement electromecanique commande par l 1 unite UEL 84 
adapte pour Stre int^gre au poste de controle de la 
figure 5 et susceptible de trier les jetons non valides 
10 (y compris les jetons sans dispositif eiectronique) . 
L' agencement decrit ci-apres est donne a titre d'exemple 
non limitatif. 

Si I 1 on considere la figure 6, le conduit 80 est divise 

15 en trois trongons superposes. Un trongon superieur 90 
directement place sous la fente 76 , un trongon 
intermediaire 92 correspondant a la zone de controle en 
face duquel est placee l'antenne fixe 82 , et un troncpon 
infSrieur 94 debouchant dans la caisse & jetons (non 

20 representee) . Entre les troncpons 92 et 94, est place un 
petit panneau 96 horizontal mobile en translation 
perpendiculairement a l'antenne 82 par 1 ' intermediaire 
d'une commande electromecanique 98 controle par l 1 unite 
UEL 84 . Le panneau 96 reste f erme pendant le temps de 

25 contr61e du jeton et est susceptible d'etre commande en 
position d'ouverture par 1* unite UEL 84 aprds 
authentif ication du jeton et realisation des traitements 
eiectroniques et/ou des operations de lecture/ecriture, 
le jeton (ou la plaque) valide tombant alors par gravite 

30 dans la caisse a jetons (fleche JV) . Dans le tron<?on 
intermediaire 92 est prevu un poussoir lateral vertical 
100 mobile en translation parallelement a l'antenne 82 
par 1 ' intermediaire d'une commande electromecanique 102 
egalement contrSiee par 1* unite UEL 84. En cas de 

35 detection d'un jeton non valide, le poussoir 100 est 
deplace vers l'interieur du conduit 80 pour ejecter le 
jeton (fleche JNV) au travers d'une fenetre de rebut 104 



WO 96/17329 



19 



PCT/FR95/01368 



ouvrant dans le conduit 80 en face du poussoir 100, Pour 
Sviter la presence dans la zone de contrdle 92 de 
plusieurs jetons, le tron<?on superieur 90 est SquipS 
d'une porte rabattante verrouillable 106. La porte 106 

5 comporte un panneau pivotant 108 selon un axe horizontal 
110 montS sur le conduit 80 et sollicitS en position 
horizontale fermSe par un ressort (non represents ) . De 
plus, le panneau 108 peut Stre maintenu en position 
fermSe par un verrou 112 SlectrocommandS par l 1 unite UEL 

10 84 aussi longtemps que le jeton ou la plaque 78 n f a pas 
StS sorti de la zone de contr61e 92 par mouvement du 
panneau 96 ou du poussoir 100. Par rapport a 1'unitS UEL 
10, 1' unitS UEL 84 comporte des circuits de controle 
(non represents) pilotSs par le microprocesseur 36 des 

15 commandes SlectromagnStiques 98 et 102 et du verrou 
SlectrocommandS 112. 

Sans sortir du cadre de 1' invention, 1 1 agencement de tri 
peut Stre modifiS pour obtenir une pluralitS de sorties 

20 spScifiSes en fonction d'un parametre associS au jeton 
par exemple sa valeur numSrique. Cette application est 
particuliSrement intSressante pour les trieuses Squipant 
les tables de jeu, notamment les tables de roulette. De 
meme 1 1 agencement de tri ou le poste de controle lui 

25 meme peut etre associe a un dispositif mecanique (non 
represents) permettant 1 1 introduction des jetons en vrac 
et leur manipulation mScanique de fa<?on a les placer un 
par un ou en groupe dans la zone de controle du poste de 
lecture /Scriture . 
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REVENDICATIONS : 



1. Poste de contrSle de jeton de jeu, caracterise en ce 
qu'il comporte: 

5 - une zone de contrdle du jeton (26) associSe a une 
table de jeu ou un 6quipement analogue, 
des moyens de recherche et de lecture (12, 14) 
d 1 informations contenues dans un dispositif 
elect ronique a memoire incorpore dans un jeton de jeu 
10 (28) present € dans la zone de contrSle (26) , 

des moyens de traitement Electronique (16) des 
informations transmises par les moyens de recherche 
et de lecture (12, 14), 

et des moyens de communication (18) associes aux 
15 moyens de traitement electronique pour generer au 

moins un signal de sortie. 



2. Poste de controle selon la revendication 1, 
caracteris£ en ce que lesdits moyens de recherche et de 
20 lecture sont du type £ couplage inductif par ondes 
modulees et comportent au moins une antenne (14, 64, 82) 
dispos^e au voisinage de la zone de contrdle (26, 
53,92) . 



25 3. Poste de contrdle selon l'une des revendications 1 et 
2, caracterise en ce que lesdits moyens de lecture sont 
adapt^s pour rSaliser une lecture simultanee de 
plusieurs jetons pr6sentes dans la zone de contrSle. 



30 4. Poste de contrdle selon l'une des revendications 1 a 
3, caracterise en ce q^auxdits moyens de lecture (12) 
sont associes des moyens permettant l'ecriture, 
6ventuellement simultanee, dans ledit dispositif 
electronique a memoire de chaque jeton present 6 dans la 

35 zone de controle. 
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5. Poste de contrdle selon l'une des revendications 
pr6c6dentes, caracteris6 en ce que les moyens de 
traitement electronique (16) sont adaptes pour verifier 
1* authenticity des jetons contrdles. 

5 

6. Poste de controle selon la revendication 5, 
caractSrise en ce que 1 ' authenticity d'un jeton est 
v^rifiee par comparaison dans les moyens de traitement 
electronique (16) d'au moins une partie de 1 1 information 

10 d' identification codee en memoire du jeton avec un code 
de reference . 

7. Poste de controle selon la revendication 6, 
caracteris6 en ce que lesdits moyens de traitement 

15 electronique (16) comportent une memoire de stockage 
(40) d'une base de donnSes portant au moins les codes 
d 1 identification de reference des jetons repertories. 

8. Poste de controle selon la revendication 7, 
20 caracteris§ en ce que ladite base de donnees est chargSe 

par lecture directe des jetons a repertorier par lesdits 
moyens de recherche et de lecture (12, 14). 

9. Poste de contrdle selon l'une des revendications 
25 prScedentes, caracterise en ce que lesdits moyens de 

communication (18) sont associSs a un afficheur (20) et 
au moins un avert isseur (21) . 

10. Poste de contrdle selon l'une des revendications 
30 pr^cedentes, caract6rise en ce que lesdits moyens de 

communication (18) sont relies par une interface 
appropriee (22) k une unite centrale de gestion (24) 
d'un pare des jetons. 

35 11 .Systeme de gestion d'un pare de jetons utilisant un 
poste de controle de jetons selon la revendication 10, 
caracterise en ce que le poste de contrdle (10) realise 
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les fonctions de lecture et d'authentif ication des 
jetons et en ce que l'unite centrale de gestion (24) 
realise les traitements informatiques de gestion des 
jetons et la fonction d* Smetteur-recepteur 
5 d 1 informations et/ou d' instructions et/ou de messages en 
liaison avec ledit poste de contrdle (10) . 

12. Systeme de gestion d'un pare de jetons de salle de 
jeu comportant une plurality de postes de controle (10) 
10 selon la revendication 10, caractSrise en ce que les 
postes de controle (10) sont relies en reseau a ladite 
unite centrale de gestion (24) faisant fonction de 
serveur. 

15 13. Poste de controle selon l'une des revendications 2 a 
10, caract6ris4 en ce que lesdits moyens de recherche et 
de lecture (12) , lesdits moyens de traitement 
61ectronique (16) et lesdits moyens de communication 
(18) sont regroupes, avec ou sans antenne, dans un 

20 boitier (66) integre au plateau (50) de la table de jeu 
ou d'un equipement analogue. 

14. Poste de controle selon I'une des revendications 2 S 
10, caracterise en ce que l'antenne (64) est logee dans 

25 le plateau (50) de la table de jeu ou d f un 6quipement 
analogue pour y d^finir une zone de controle (53) des 
jetons a presentation & plat. 

15. Poste de controle selon l'une des revendications 2 a 
30 10, caracterisS en ce que l'antenne (82) est dispos6e 

dans un conduit vertical (80) pour y definir une zone de 
controle des jetons a presentation verticale, le conduit 
(80) debouchant par une fente (76) pratiqu€e dans le 
plateau (74) d'une table de jeu ou d'un 6quipement 
35 analogue. 



WO 96/17329 



23 



PCT/FR95/01568 



16- Poste de contrdle selon la revendication 15, 
caract6ris6 en ce que le conduit (80) d^bouche dans une 
caisse ou bolte al jetons (72) de la table de jeu ou d'un 
equipement analogue. 

5 

17. Poste de contrdle selon l'une des revendications 15 
et 16, caract6ris£ en ce que le conduit (80) porte un 
agencement 61ectromecanique (96, 98, 100, 102) commande 
par lesdits moyens de traitement electronique (16, 84) 

10 pour contrdler les d£placements des jetons dans le 
conduit (80) et notamment pour trier les jetons non 
valides. 

18. Poste de contr61e selon l'une des revendications 1 & 
15 10 et 13 a 17, caract6ris€ en ce que le plateau (50, 74) 

de la table de jeu ou analogue porte une fenetre 
transparente (58, 86) permettant k l'op^rateur de 
visual iser les signaux et/ou messages generis par 
lesdits moyens de communication (18) . 

20 

19. Poste de controle selon l'une des revendications 1 a 
10 et 13 k 18, caracterise en ce qu'il comporte des 
moyens d'horloge et de dateur (44) . 

25 20. Poste de controle selon l'une des revendications 2 a 
10 et 13 a 19 caract6ris£ en ce qu'il comporte des 
moyens electromScaniques de tri commandos par lesdits 
moyens de traitement electronique pour obtenir une 
pluralite de sorties specif i6es en fonction d f un 

30 paramdtre associ6 au jeton, par exemple sa valeur 
num^rique . 

21. Poste de contrdle selon l'une des revendications 2 a 
10 et 13 S 20 caracterise en ce qu'il comporte un 
dispositif m6canique permettant 1 1 intoduction des jetons 
35 en vrac et leur manipulation micanique de fa<?on a placer 
les jetons un par un ou en groupe dans la zone de 
controle du poste de controle. 
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